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Waldbewohner und spannende
Spielpfad Spielstationen auf dem Pirschpfad
www.kulturwald.eichstaett.de u nd dem SPiEI Pfad.

Huscht da gerade ein Reh durch die Bau-
me? Versteckt sich dort etwa ein Luchs im
Unterholz? Entlang der Route 1 entdecken
aufmerksame Wanderer auf dem Pirschpfad,
welche Tiere im Auwaldchen zu Hause sind.
Wer alle sechs Waldbewohner finden wiill,
muss gut aufpassen.

PIRSCHPFAD

Familien biegen auch gern auf den kurzen Spielpfad ab, der
die Route 1 quert. Bergauf geht es zu BarfuB-Ammonit und
Feuerstelle, abwarts zur Schusserbahn und zum Pavillon.
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Markierungszeichen:
Gesamtldnge: 5 km
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KultURwald Route 2 wurde geférdert durch:

wird geférdert durch das Bayerische Staatsministerium fur Ernahrung,
Landwirtschaft und Forsten und den Européischen Landwirtschaftsfonds
far die Entwicklung des landlichen Raums (ELER).
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die vielschichtige Altmihlstadt
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Charakter: Charakter
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* Wanderweg, teilweise auch auf naturnahen, pfadigen
Wegstrecken, mit Steigungen, aber mit gutem Schuhwerk
problemlos zu begehen.

* Erlebnisweg

Verkehrsbelastung:

tiberwiegend auf eigener Trasse, abseits des motorisierten

Verkehrs

» Wanderweg, teilweise auch auf naturnahen, pfadigen

Wegstrecken, mit Steigungen, aber mit gutem Schuhwerk

problemlos zu begehen.
* Erlebnisweg

Verkehrsbelastung:
tiberwiegend auf eigener Trasse, abseits des motorisierten
Verkehrs

Ausschilderung: GPS Downloads und Ausschilderung: GPS Downloads und
einfache Beschilderung weitere Infos: einfache Beschilderung weitere Infos:
Ausgangspunkt: www.eichstaett.de/wandern/ Ausgangspunkt: www.eichstaett.de/wandern/
Salesianum Verschiedene Einstiegs-

Rosental 1 punkte, siehe Karte
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Unterwegs im Auwaldchen
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KultURwald Eichstatt

Urwiichsig und alt wirkt das Eichstétter Auwéldchen. Doch

der Wald ist von den Menschen geprégt, die ihn im Lauf der
Jahrhunderte immer wieder nach ihren Bediirfnissen verédndert
haben. Spuren davon entdeckt man auf den zwei Routen des
KultURwalds Eichstatt.

Wo die frithen ,Eichstatter” um 800 v.Chr. noch fast reine
Buchenurwalder vorfanden, spaziert man heute durch einen
gemischten Wald mit Baumarten, die hier damals kaum oder
gar nicht vorkamen - wie z.B. Eichen und Lérchen.

Steintreppen, Trockenmauern und eine Vielzahl gewundener
Wege sind erste Hinweise, dass hier nicht immer ,wilder”
Wald war. Gedenktafeln verraten weitere Informationen: {iber

Rundwege und Aktivstationen
e . T e r

Domprobst Ludwig Graf von Cobenzl, nach dem noch heute
das barocke Schldsschen an der Altmiihl am westlichen Ende
des Waldes benannt ist. Und Uber die Eichstétter Herzoge, die
Fiirsten von Leuchtenberg, zu deren Jagdgebiet das Waldchen
gehorte. Unterwegs auf den beiden Routen im KultURwald
Eichstétt zeigt sich, wie Wald und Kultur im Auwéldchen zu
einer Einheit geworden sind.

Route 1: Auf den Spuren der Leuchtenberger

Auf der rund funf Kilometer lan-
gen Route 1 verfolgen Wanderer
die Geschichte des Waldes von
den Buchenurwiéldern vorchrist-
licher Zeit bis zum modernen
Wald als Holzlieferant, Klima-
schiitzer und Erholungsraum.
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P> Einstiege
QO Stationen Route 1
@ Stationen Route 2

Dabei erfahren sie auch etwas (iber einige Waldbewohner.
Gleichzeitig geniellen sie die besondere Atmosphare des
Auwéldchens und - vor allem an heilen Tagen - den Spazier-
gang unterm Blatterdach.

Fiir Kinder gibt es entlang der Route einiges auszuprobieren.
Wie klingt eigentlich Nadelholz? Wer sammelt die meisten
Punkte beim Artenmemory und wer hélt auf den ,6kologi-
schen FuBstapfen” am besten die Balance? Mit Aktivstationen
wird die Rundwanderung fiir alle zum spannenden Erlebnis.

Route 2: In Cobenzls Garten der Begegnung

Auf der Route 2, die ca. zwei Kilometer lang ist, spiiren
Spaziergénger dem Eichstétter llluminaten Ludwig Graf von
Cobenzl nach. Gegentiber der Sommerresidenz und des
Hofgartens lie dieser auf der anderen Seite der Altmiihl im

KultURwald Eichstatt

Hirschparkha

Umfeld seines von Gabriel de Gabrieli erbauten Schlésschens
im 18. Jahrhundert einen Landschaftspark anlegen. Ganz im
Sinne der Aufklarung sollte dieser ein Ort der Begegnung von
Adel und Biirgertum sein.

Viele Einrichtungen wie der Rosengarten oder das Bienen-
haus lassen sich heute nur noch erahnen, da sich im Lauf
der Jahrhunderte der
Wald wieder ausbrei-
tete. Ganz nattirlich
erscheint die kiinst-
lich angelegte Hohle.
Diese verschiedenen
Relikte aus Cobenzls
Zeit machen den Be-
such zu einer span-
nenden Spurensuche.
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